NORD - DAS SPIEL DER JARLE
SPIELHILFEN
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ROHSTOFFE 19,
Fiir jede belieferte 2 4

Siedlung:

® 1 Punkt je WALDGEBIET
) ® 1 Punkt je BERGFELD

Bedingungen:

« Verbindung zur Siedlung
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» mindestens 1 Kampfer in der Siedlung
« nicht wenigste Kampfer in der Siedlung ¢

VERSCHIEDENE SCHATZARTEN
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Bedingungen: «¢3in A, RinB ?j A

« neue Verbindung A—>B
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g KAMPFER ¢
Fiir Kampfer =
je Siedlung: G
® Punkte: Anzahl versorgter (-

KAMPFER zum QUADRAT

~ Versorgung: 1 Nahrung je Kimpfer
In 3x3 Gebiet 1 Nahrung fiir:
« die Siedlung selbst « je Fischerboot
o je Waldgebiet mit Arbeiter

- UNTERHANDLER (13
M | (Hammer/Gold) S
~! Kampfer tiber Verbindung
von A nach B versetzen

ZWEI GEBIETE
(Kelch / Axt) .
Arbeiter in 2 verschiedene
Gebietsarten einsetzen

1 VIELE ARBEITER

1 (Helm /Schwert) /
+2 Land-Arbeiter oder

=k See-Arbeiter einsetzen
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ARBEITER einsetzen
« 1 Schatz ausspielen

1. 1-3 Landarbeiter oder 53 Q 53
1-2 Seearbeiter Q@
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~ «Neue Verbindung A nach B
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ﬁ; B Fremden JARL bezwingen
« mind. 2 und die meisten Kampfer
27 « Verbindung zum Drachenboot
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NORD - DAS SPIEL DER JARLE
AUFBAUHILFEN
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VARIABLER AUFBAU K Lig i
2 Spieler 3 Spieler 4 Spieler AUFBAU ‘ 2 SPIELER |
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« Jedes @ mind. 2 Felder Abstand

zu jeder ander¢111 @und Mr
' (- ke 1-Feld-Gebiete erzeugen)
(o @ nicht auf [o] [Schatzfeld])
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